
Período T Disciplinas CH

1 Tecnologias Emergentes e Protagonismo 66

1 Fundamentos de Gestão Empresarial 66

2 Leitura e Produção Acadêmica 66

2 Organização e Arquitetura de Computadores 66

2 Gestão de Equipes e Fornecedores 66

3 Construção do Pensamento 66

3 Fundamentos de Finanças 66

3 Engenharia de Software 66

4 Modelagem de Novos Negócios 66

4 Metodologias Ágeis e Criativas 66

4 Gerenciamento de Processos de Negócios 66

4 Atividades de Extensão  I 20

5 Atividades de Extensão  II 60

5 Business Intelligence 66

5 Introdução à Lógica de Programação 66

5 Sociedade, Cultura e Contemporaneidade 66

6  Inovação, Legislação e Propriedade Intelectual 66

6 Linguagem de Programação 66

6 Design Thinking 66

7 Atividades de Extensão  III 60

7 Modelagem e Sistemas de Banco de Dados 66

7 Modelagem de Sistemas 66

7 Gerenciamento de Projetos 66

8 Gestão Empresarial e Desenvolvimento Sustentável 66

8 Tecnologias Disruptivas (CLOUD, WEB3 E INTELIGENCIA ARTIFICIAL)
66

8 ELETIVA 66

9 Atividades de Extensão  IV 70

9 Gestão de Mudanças 66

9 Gestão da Qualidade de Software 66

9 Segurança e Auditoiria de Sistemas 66

10 Fundamentos em Redes de Computadores 66

10 Governmança de TI 66
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Currículo 1: Entrada em Agosto

CST EM GESTÃO DE TECNOLOGIA DA INFORMAÇÃO EAD
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